
参考

相对满意的结果

不太满意的结果

整个数字都应该是像红色箭头一样的高亮，绿色箭头所指的位置是因为填充的矩形的宽度刚好落

进了这个笔画的位置，这个位置的高亮被矩形剪掉了所以显示为不亮



另外这些拖着彗星一样的长尾像的都不是原始形状，是因为展平算法带来的，需要去掉的地方

以上是老师找到的两个让他不满意的处理结果

代码

这个是老师观察数据的可视化代码

用这句话问大模型，让它给出一个筛选点云的代码

k = pc_detail_final.Location;
ind = find(k(:,3) > -0.1);
k = k(ind,:);
ind = find(k(:,3) <1);
k = k(ind,:);
figure,pcshow(k);
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p是n*3的矩阵，代表一个点云，其中第二列是y坐标，值的范围从0到-1000，我想把所有y的坐标大
约-100的所有点都保留下来，给我一个matlab代码
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这个是看一条线的

这个是显示一段点云的，我们可以先用着去限制一下数据的大小，可以加在下面的位置

y = p(:,2);

target = -100;

% 找到最接近 target 的那一层
[~, idx_min] = min(abs(y - target));
y_selected = y(idx_min);

% 精确筛选这一层
idx = (y == y_selected);
p_filtered = p(idx, :);
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% p 是 n×3 点云
y = P(:,2);

% 保留 y > -100 的点
idx = (y > -100);

p_filtered = P(idx, :);
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记得把 p_filered 的变量名改为 P
或者把 Xw = P (:, 1);
Yw = P (:, 2);
Zw = P (:, 3);
改为：Xw = p_filtered (:, 1);
Yw = p_filtered (:, 2);
Zw = p_filtered (:, 3);


